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Axolotl

Recorta las partes cuidadosamente y sigue las instrucciones

@ ayumu saito / craft pocket

Materiales ™ Tijeras y clter
necesarios ™ Pegamento en barra o resistol

m Regla
B | dpiz
= Un objeto puntiagudo
(puede ser una pluma o un palito de madera)
= Palillos

® Pinzas

Simbolos y notacidn

&
E

Patrén

Instrucciones de
armado

Ndmero de parte

(1), (), 3.

B Escribe el ndmero de cada parte en la parte de
atras con un lapiz para que no se confundan.

m tiliza la pluma, el palito de madera o cualquier
objeto puntiagudo y una regla para marcar los
dobleces, es1o ayudara a que sean mas precisos.

®m Antes de usar el pegamento, plizga 2 lo largo delos
dobleces y crea las curvas donde sea necesario.

Consejos
de armado

2
&

B Utiliza un palillo para aplicar el resistol, capas mds
delgadas haran que el resultado final sea mejor.

® Utiliza las pinzas para pegar las piezas mas pequefias.

m ===+===: Doblez hacia arriba

(linea punteada)

Doblez hada abajo
{lin=a discontinua)

Linea de corte
(linea continua)

Cuidados  m Esta manualidad requiers tijeras, cuter, pegamentay
otros objetos que podrian ser peligrosos para nifios.
Asegirate de tener cuidado al utilizarlos y sies
necesario pide ayuda o supervicion de un adulto.

B Ten mucho cuidado al utilizar las tjeras, citer y

cualquier otro objeto puntiagudo.

————3 Aplicar pegamento

¥ Afadir curvatura

Figuras en los dobeces:
muestra donde y como
pegar las partes

R

® Aplicar pegamento
Unir una parte con otra parte

@ Aplicar pegamento
Unir un lugar con otro en la
misma parte

@ Aplicar pegamento
Unir una parte con el reverso
de otra parte
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